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Nella Fattoria Felice, viveva
una pecorella curiosa di nome
Lira. Lira amava esplorare e
imparare cose nuove. Ogni
mattina, mentre il sole sorgeva,
Lira si chiedeva: "Come posso
capire meglio il mondo intorno

a me?"



Un giorno, Lira vide la gallina
Chioccia che raccoglieva le
uova. Chioccia aveva gia tre
uova nel suo cestino. Poi, trovo
altre due uova sotto una balla
di fieno. "Quante uova ha ora

Chioccia?" si chiese Lira.



Proprio in quel momento, il
saggio Professor Gufo volo giu
da un albero. "Ciao, Lira! Stai
pensando all'addizione?" chiese
con un sorriso. "L'addizione
serve a unire e mettere insieme
delle quantita. Quando
Chioccia ha aggiunto le due
uova alle tre che aveva, ha fatto

un'addizione!"
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"Vediamo," continuo il
Professor Gufo. "Aveva tre
uova, che chiamiamo il '‘primo
addendo'. Poi ha aggiunto due
uova, il 'secondo addendo'. Il
segno per l'addizione ¢ il 'pit,
un piccolo segno a croce (+).
Quindi, 3 + 2 fa...?"



Lira penso e conto. "Cinque!"
esclamo felice. "Esatto!" disse il
Professor Gufo. "Il risultato
dell'addizione si chiama
'somma’ o 'totale'. Quindi, la
somma di 3 e 2 € 5. Chioccia

ora ha un totale di 5 uova!"



Lira, entusiasta, chiese: "Posso
provare un'altra addizione,
Professor Gufo?" Il Professor
Gufo annui con un sorriso.
"Certo, Lira! Guarda il
maialino Grugno. Ha trovato
quattro succose mele nel

frutteto."



"Poi, mentre camminava,
Grugno ne trovo altre tre sotto
un albero di melo," continuo il
Professor Gufo. "Quante mele

ha Grugno in totale adesso?"



Lira rifletté. "Quattro mele
sono il primo addendo," disse.
"Tre mele sono il secondo
addendo. Dobbiamo usare il
segno piu per unirle! Quindi, 4
+ 3 fa... sette!"




"Bravissima, Lira!" esclamo il
Professor Gufo. "La somma, o
il totale, & sette! Grugno ¢
molto contento delle sue sette
mele. Vedi come 1'addizione ci
aluta a capire quante cose
abbiamo quando le mettiamo

insieme?"



Lira si sentiva una vera esperta
di numeri. Capiva che
l'addizione era un modo
speciale per unire le cose e
trovare quanti ce n'erano in
tutto. Ogni giorno nella
Fattoria Felice era una nuova
avventura per contare e

scoprire!
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